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Пояснительная записка
Рабочая программа внеурочной деятельности по общеинтеллектуальному направлению «Первые шаги в мире информатики» составлена на основе требований к результатам освоения основной образовательной программы начального общего образования в соответствии с документами:

- ФГОС НОО ( Приказ №373 от 06.10.2009)

- ООП НОО МБОУ « Масальская СОШ»
 -На основе  авторской  программы  Тур С.Н.  «Первые  шаги  в  мире информатики» для учащихся 1-4 классов / Санкт-Петербург «БХВ-Петербург» 2010 г. 

Актуальность и практическая значимость для обучающихся: 

 Современные профессии, предлагаемые  выпускникам учебных заведений, становятся все 

более интеллектоемкими. Иными словами, информационные технологии предъявляют все более высокие требования к интеллекту работников. Если навыки работы с конкретной техникой или оборудованием можно приобрести непосредственно на рабочем месте, то мышление, не развитое в  определенные  природой  сроки,  таковым  и  останется.  Психологи  утверждают,  что  основные логические  структуры  мышления  формируются  в  возрасте    5-11  лет  и  что  запоздалое формирование  этих  структур  протекает  с  большими  трудностями  и  часто  остается незавершенным. Следовательно, обучать детей в этом направлении целесообразно с начальной школы. 

Для подготовки детей к жизни в современном информационном обществе в первую очередь необходимо  развивать  логическое  мышление,  способность  к  анализу  (вычленению  структуры объекта,  выявлению  взаимосвязей  и  принципов  организации  )  и  синтезу  (созданию  новых моделей). Умение для любой предметной области выделить систему понятий, представить их в виде  совокупности  значимых  признаков,  описать  алгоритмы  типичных  действий  улучшает ориентацию человека в этой предметной области и свидетельствует о его развитом логическом мышлении. 

Занятия    по    информатики  в  начальной  школе  вносит  значимый  вклад  в  формирование информационного  компонента  общеучебных  умений  и  навыков,  выработка  которых  является одним из приоритетов общего образования. Более того, информатика как  учебный предмет, на котором  целенаправленно  формируются  умения  и  навыки  работы  с  информацией,  может быть одним  из  ведущих  предметов,  служащих  приобретению  учащимися  информационного компонента общеучебных умений и навыков. 
Цели изучения основ информатики в начальной школе: 
1. освоение знаний, составляющих начала представлений об информационной картине мира и информационных процессах, способствующих восприятию основных теоретических понятий в базовом курсе информатики и формированию алгоритмического и логического мышления; 

2. овладение умением использовать компьютерную технику как практический инструмент 

для работы с информацией в учебной деятельности и повседневной жизни; 

3.  развитие  первоначальных  способностей  ориентироваться  в  информационных  потоках окружающего мира и применять точную и понятную инструкцию при решении учебных задач и в повседневной жизни; 

4.  воспитание  интереса  к  информационной  и  коммуникативной  деятельности,  этическим нормам работы с информацией; воспитание бережного отношения к техническим устройствам. 

   Задачи обучения информатике:  

1.  формирование  общеучебных  умений:  логического  и  алгоритмического  мышления, 

развитие  внимания  и  памяти,  привитие  навыков  самообучения,  коммуникативных  умений  и элементов информационной культуры, умений работать с информацией (осуществлять передачу, хранение, преобразование и поиск); 

2.  Формирование  умения  представлять информацию  различными  пособами (в виде чисел, текста,  рисунка,  таблицы,  схемы),  упорядочивать  информацию  по  алфавиту  и  числовым значениям  (возрастанию  и  убыванию),  строить  простейшие  логические  выражения  с использованием связок «И», «ИЛИ», «НЕ», «НАЙДЕТСЯ», «ДЛЯ ВСЕХ»; 

3.  формирование  понятий  «команда»,  «исполнитель»,  «алгоритм»  и  умений  составлять алгоритмы для учебных исполнителей; 

4. привитие ученикам необходимых навыков использования современных компьютерных и информационных технологий для решения учебных и практических задач. 

Содержание курса построено на следующих дидактических принципах: 

•  отбор и адаптация к начальной школе материала для формирования предварительных 

знаний,  способствующих  восприятию  основных  теоретических  понятий  в  базовом  курсе информатики  и  информационных  технологий,  в  соответствии  с  возрастными  особенностями школьников, уровнем их знаний в соответствующем классе и междисциплинарной интеграцией; 

•  формирование  логического  мышления  в  оптимальном  возрасте,  развитие 

интеллектуальных и творческих способностей ребенка; 

•  индивидуально-личностный подход к обучению школьников; 

•  овладение  поисковыми,  проблемными,  исследовательскими  и  репродуктивными 

типами  деятельности  во  время  индивидуальной  и  коллективной  работы  на  кружке, 

дополнительная мотивация через игру;
Место курса в учебном плане внеурочной деятельности:
Данная программа составлена в соответствии с возрастными особенностями обучающихся и рассчитана на проведение  1 часа в неделю, 35 часов в год. 35 час  - резервный, он идет на совпадение  с выходными днями или подведение итогов работы за год.
Основной  формой  обучения  по  данной  программе  является  учебно-практическая 

деятельность  обучающихся.  Приоритетными  методами  её  организации  служат  практические, поисково-творческие работы. Все виды практической деятельности в программе направлены на освоение  различных  технологий  работы  с  информацией  и  компьютером  как  инструментом обработки информации.  

Формы работы 

Программа предусматривает использование следующих форм  работы: 

•  фронтальной - подача учебного материала всему коллективу учеников 

•  индивидуальной  -  самостоятельная  работа  обучающихся  с  оказанием  учителем  помощи 

•  групповой -  когда   учащимся предоставляется возможность самостоятельно построить свою 

деятельность  на  основе  принципа  взаимозаменяемости,  ощутить  помощь  со  стороны  друг друга, учесть возможности каждого на конкретном этапе деятельности. Всё это способствует более  быстрому  и  качественному  выполнению  задания.  Особым  приёмом  при  организациигрупповой  формы  работы  является  ориентирование  учеников  на  создание  так  называемых минигрупп  или подгрупп с учётом их возраста и опыта работы. 

Примерная структура занятия: 

1.  Организационный момент ( 1-2 мин ) 

2.  Разминка: короткие логические, математические задачи и задачи на развитие внимания 

       ( 6-8 мин) 

3.  Разбор нового материала.  ( 8-10 мин ) 

4.  Физкультминутка (1-2 мин) 

5.  Работа за компьютером ( 10-15 мин ) 

6.  Подведение итогов занятия ( 3 мин ) 

 Общая характеристика учебного предмета (кружка, занятия) 
Содержание курса построено на следующих дидактических принципах: 

• отбор  и  адаптация  к  начальной  школе  материала  для  формирования  предварительных 

знаний,  способствующих  восприятию  основных  теоретических  понятий  в  базовом  курсе информатики  и  информационных  технологий,  в  соответствии  с  возрастными  особенностями школьников, уровнем их знаний в соответствующем классе и междисциплинарной интеграцией; 

• формирование  логического  и  алгоритмического  мышления  в  оптимальном  возрасте, 

развитие интеллектуальных и творческих способностей ребенка; 

• индивидуально-личностный подход к обучению школьников; 

• овладение  поисковыми,  проблемными,  исследовательскими  и  репродуктивными  типами 

деятельности  во  время  индивидуальной  и  коллективной  работы  на  уроке,  дополнительная мотивация через игру;  

• соответствие санитарно-гигиеническим нормам работы за компьютером. 
Планируемые  результаты освоения курса внеурочной деятельности
числа, знаки, флажковая азбука и азбука Морзе, закодированное письмо и пр.) в учебной и 

игровой деятельности. 

Личностные результаты

У обучающегося будут сформированы:

 внутренняя позиции школьника на основе положительного отношения к школе;

 принятие образа «хорошего ученика»;

 положительная мотивация и познавательный интерес к изучению курса «Мир

проектов»;

 способность к самооценке;

 начальные навыки сотрудничества в разных ситуациях;

Метапредметные результаты

Регулятивные

Обучающийся будет уметь:

 формулировать и удерживать учебную задачу;

 преобразовывать практическую задачу в познавательную;

 ставить новые учебные задачи в сотрудничестве с учителем;

 выбирать действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её

реализации;

 использовать речь для регуляции своего действия;

 адекватно воспринимать предложения учителей, товарищей, родителей и других

людей по исправлению допущенных ошибок;

Обучающийся может уметь:

 сличать способ действия и его результат с заданным эталоном с целью обнаружения отклонений и отличий от эталона;

 выделять и формулировать то, что уже усвоено и что еще нужно усвоить,

определять качество и уровня усвоения;

Познавательные

Обучающийся будет уметь:

 находить необходимую информацию для выполнения учебных заданий;

 собирать информацию;

 обрабатывать информацию (с помощью ИКТ);

 анализировать информацию;

 передавать информацию (устным, письменным, цифровым способами);

 самостоятельно выделять и формулировать познавательную цель;

 использовать общие приёмы решения задач;

 контролировать и оценивать процесс и результат деятельности;

Обучающийся может уметь:

 моделировать, т.е. выделять и обобщенно фиксировать группы существенных

признаков объектов с целью решения конкретных задач.

 подводить под понятие на основе распознавания объектов, выделения существенных признаков;

 проводить синтез; сравнение; классификацию по заданным критериям;

 устанавливать аналогии;

 строить рассуждения.

Коммуникативные

Обучающийся будет уметь:

 работать в группе, учитывать мнения партнеров, отличные от собственных;

 ставить вопросы;

 обращаться за помощью;

 формулировать свои затруднения;

 предлагать помощь и сотрудничество;

 договариваться о распределении функций и ролей в совместной деятельности;

 слушать собеседника;

 договариваться и приходить к общему решению;

Обучающийся может уметь:

 формулировать собственное мнение и позицию;

 осуществлять взаимный контроль;

 адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих.

Предметные результаты

В результате освоения курса «Первые шаги в мире информатики» школьники

получат представление:

 о понятии «информация» — одном из основных обобщающих понятий

современной науки, о понятии «данные», о базовых понятиях, связанных с

хранением, обработкой и передачей данных; 

 о компьютерах — универсальных устройствах обработки информации, связанных в

локальные и глобальные сети;

 о мировых сетях распространения и обмена информацией,

 о направлениях развития компьютерной техники (суперкомпьютеры, мобильные

вычислительные устройства и др.);

будут сформированы:

 основы алгоритмической культуры;

 навыки коммуникации с использованием современных средств ИКТ, включая

непосредственное выступление перед аудиторией и дистанционное общение (с

опорой на предшествующее использование в различных предметах),

 представления о необходимости учёта юридических аспектов использования ИКТ,

о нормах информационной этики.

Ученик научится:

 понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация»,

«информационный объект»;

 различать виды информации по способам её восприятия человеком, по формам

представления на материальных носителях;

 приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки

информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;

 приводить примеры информационных носителей;

 иметь представление о способах кодирования информации;

 уметь кодировать и декодировать простейшее сообщение;

 определять устройства компьютера, моделирующие основные компоненты

информационных функций человека;

 различать программное и аппаратное обеспечение компьютера;

 запускать программы из меню Пуск;

 уметь изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна;

 вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши;

Ученик получит возможность:

 применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования

простейших текстов;

 применять простейший графический редактор для создания и редактирования

рисунков;

 выполнять вычисления с помощью приложения Калькулятор;

 знать о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать

требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.  

                                   Содержание учебного предмета (курса) 
4 класс
Повторение изученного материала (1 ч)
Правила поведения и техника безопасности в компьютерном классе. Назначение

основных устройств компьютера.
Программа «Мульти-пульти» (5 ч)
Компьютерная анимация. Ситуации, в которых она применяется. Знакомство с

программами для создания анимации. Знакомство с программой «Мульти - пульти».

Запуск программы. Окно программы. Коллекция ресурсов. Термины и порядок действий.

Пример создания фильма. Создание мультфильма, анимированной картинки.
Работа с программой Word (9 ч)
Рисование в программе Word. Создание рисунков «Воспоминание о лете»,

«Натюрморт», «Цветы маме», открытки: «Новый год», «День Защитника Отечества», «8

Марта», «День космонавтики».
Программа ПервоЛого (19 ч)
Создание альбома, знакомство с рабочим полем, инструментами, формами

Черепашки, сохранение альбома.

Работа с рисунком и формами Черепашки. Создание рисунка с использованием

инструментов, создание рисунка с использованием форм Черепашки; работа с

фрагментами рисунка, изменение формы Черепашки; копирование, удаление и

перемещение и изменение рисунка и форм Черепашки. Создание рисунков: “Деревенский

пейзаж”, “Подводный мир”, “Космос”. Создание рисунка на свободную тему.

Объекты, управление объектами (программирование черепашки). Команды

управления Черепашкой; оживление рисунка: простейший алгоритм движения объекта,

создание мультипликационного эффекта; создание новых форм и оживление их; создание

мультипликационного сюжета. Оживление сюжетов: “Деревенский пейзаж”, “Подводный

мир”, “Космос”. Создание мультипликационного сюжета на свободную тему.

Взаимодействие объектов, сложные (ветвящиеся) алгоритмы. Реагирование

объектов друг на друга, реагирование объектов на цвет, управление объектами при

помощи светофора; создание сложного мультипликационного сюжета. Создание

мультипликационного сюжета: “Регулируемый перекресток”. Мультипликационный

сюжет на свободную тему.
Работа с текстом. Текстовое окно, размер и цвет шрифта, проверка правописания,

изменение размера и перемещение текста.
Работа с графической информацией. Использование графических файлов для

создания рисунков и фона, вставка фона для листа из файла. Работа на сканере. Обучение

сканированию рисунка. Использование графических файлов в проекте. Разработка

проекта “Новогодняя открытка”.
Работа со звуковой информацией. Запись звука, вставка звука из файла,

прослушивание звуковой информации; создание мелодии, вставка музыки из файла,

воспроизведение музыки.
Создание простейших мультимедийных проектов. Создание мультимедийных

проектов: “Деревенский пейзаж”, “Подводный мир”, “Скачки”, “Космос”, “Домик в

деревне”, “Регулируемый перекресток”, “Игра хоккей”, “Фигурное катание”; кнопки,

оглавление альбома, сохранение альбома.
Разработка индивидуального творческого мультимедийного проекта.

Индивидуальная работа по разработке творческого мультимедийного проекта.

Конкурс творческих проектов в среде ПервоЛого.

Защита творческих проектов 
Учебно- тематическое планирование
	№
	Название раздела
	Количество

часов



	
	Повторение изученного материала (1 ч)
	

	1
	Правила поведения на уроках информатики.

Назначение основных устройств компьютера. Сферы применения

компьютеров.
	1

	
	Программа «Мульти-пульти» (5 ч)
	

	2
	Компьютерная анимация. Ситуации, в которых она применяется
	1

	3
	Знакомство с программами для создания анимации. Знакомство с

программой «Мульти - пульти». Что можно сделать с помощью

этого конструктора мультфильмов
	1

	4
	Запуск программы. Окно программы. Коллекция ресурсов
	1

	5
	Термины и порядок действий. Пример создания фильма
	1

	6
	Создание мультфильма, анимированной картинки
	1

	
	Работа с программой Word (5 ч)
	

	7
	Рисование в программе Word. Воспоминание о лете
	1

	8
	Рисование в программе Word. Воспоминание о лете
	1

	9
	Рисование в программе Word. Цветы маме
	1

	10
	Рисование в программе Word. Цветы маме
	1

	11
	Рисование в программе Word. Натюрморт
	1

	
	Программа ПервоЛого (4 ч)
	

	12
	Интегрированная среда ПервоЛого. Рабочее поле, инструменты,

формы.
	1

	13
	Интегрированная среда ПервоЛого. Рабочее поле, инструменты,

формы.
	1

	14
	Работа с рисунком и формами Черепашки
	1

	15
	Работа с рисунком и формами Черепашки
	1

	
	Работа с программой Word (1 ч)
	

	16
	Рисование в программе Word. Новый год. Открытка.
	1

	
	Программа ПервоЛого (4 ч)
	

	17
	Объекты, управление объектами (программирование черепашки)
	1

	18
	Объекты, управление объектами (программирование черепашки)
	1

	19
	Взаимодействие объектов, сложные (ветвящиеся) алгоритмы
	1

	20
	Взаимодействие объектов, сложные (ветвящиеся) алгоритмы
	1

	
	Работа с программой Word (1 ч)
	

	21
	Рисование в программе Word. День Защитника Отечества.

Открытка.
	1

	
	Программа ПервоЛого (2 ч)
	

	22
	Работа с текстом
	1

	23
	Работа с графической информацией
	1

	
	Работа с программой Word (1 ч)
	

	24
	Рисование в программе Word. 8 Марта. Открытка. 1
	1

	
	Программа ПервоЛого (2 ч)
	

	25
	Работа с графической информацией.
	1

	26
	Работа с графической информацией.
	1

	
	Работа с программой Word (1 ч)
	

	27
	Рисование в программе Word. День космонавтики. Открытка
	1

	
	Программа ПервоЛого (7 ч)
	

	28
	Работа со звуковой информацией
	1

	29
	Работа со звуковой информацией
	1

	30
	Создание простейших мультимедийных проектов
	1

	31
	Создание простейших мультимедийных проектов
	1

	32
	Разработка индивидуального творческого мультимедийного

проекта.
	1

	33
	Разработка индивидуального творческого мультимедийного

проекта.
	1

	34
	Конкурс творческих проектов в среде ПервоЛого
	1

	35
	Резерв
	1
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