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Пояснительная записка.

Рабочая программа интеллектуального кружка  «Занимательная математика» составлена на основе:

Программы факультатива «Занимательная математика» для внеурочной деятельности младших школьников Е.Э.Кочуровой (Сборник программ внеурочной деятельности : 1-4 классы / под ред. Н.Ф. Виноградовой. – М.: Вентана - Граф, 2014. 
Программа ориентирована на учащихся 1 уровня обучения ( начальная школа), 7-9лет лет.
  Цель программы:

- воспитание любознательного, активно познающего мир младшего школьника, обучение решению математических задач творческого характера,  создание условий и содействие интеллектуальному развитию детей. 
Задачи:
 
· развитие математических способностей;

· формирование элементов логической и алгоритмической грамотности,

· коммуникативных умений

· формирование приемов умственных операций  младших  школьников (анализ, синтез, сравнение, обобщение, классификация, аналогия), умения обдумывать и планировать свои действия.

· развитие у детей вариативного мышления, фантазии, творческих способностей, умения аргументировать свои высказывания, строить простейшие умозаключения.  
Выработка умения детей целенаправленно владеть волевыми усилиями, устанавливать правильные отношения со сверстниками и взрослыми, видеть себя глазами окружающих.

·   расширение математического кругозора и  эрудиции учащихся
Место учебного курса в учебном плане 

Согласно учебному плану всего на проведение занятий внеурочной деятельности кружка «Занимательная математика» в 1 классе – 33 часа (1 час в неделю, 33 учебные недели).   Рабочая программа рассчитана   на   33 часа в год с проведением занятий 1 раз в  неделю, По программе автора 32 часа, один час добавлен в конце года на повторение или на совпадение с праздничными днями. Занятия проводятся во второй половине дня.

   



Планируемые результаты. 
Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения программы Личностными результатами изучения данной программы являются:

-развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера;

- развитие внимательности, настойчивости, целеустремлённости, умения преодолевать трудности  качеств весьма важных в практической деятельности любого человека;

- воспитание чувства справедливости, ответственности;

-развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления.

Метапредметные результаты представлены в содержании программы в разделе «Универсальные учебные действия», с. 26- 29.

  Предметные результаты отражены в содержании программы, с 25 – 29
Форма подведения итогов
-Познавательная конкурсно - игровая программа «Весёлый интеллектуал». 
Тематическое планирование
	№ занятия
	Тема занятия  внеурочной деятельности  с определением содержания 
	Примечание

	
	Разделы программы

 
	

	1
	Математика — это интересно Решение нестандартных задач. Игра «Муха» («муха» перемещается по командам «вверх», «вниз», «влево», «вправо» на игровом поле 3 × 3 клетки).
	

	2
	Танграм: древняя китайская головоломка. Составление картинки с заданным разбиением на части; с частично заданным разбиением на части; без заданного разбиения. 

Проверка выполненной работы.
	

	3
	Путешествие точки
Построение рисунка (на листе в клетку) в соответствии с заданной последовательностью шагов (по алгоритму). Проверка работы.  Построение собственного рисунка и описание его шагов.
	

	4
	Игры с кубиками
Подсчёт числа точек на верхних гранях выпавших кубиков (у каждого два кубика). Взаимный контроль.
	

	5
	Танграм: древняя китайская головоломка
Составление картинки с заданным разбиением на части; с частично заданным разбиением на части; без заданного разбиения. Составление картинки, представленной в уменьшенном масштабе. Проверка выполненной работы.
	

	6
	 Волшебная линейка
Шкала линейки. Сведения из истории математики: история возник-новения линейки.
	

	7
	 Праздник числа 10
Игры: «Задумай число», «Отгадай задуманное число». Восстановление примеров: поиск цифры, которая скрыта.
	

	8
	Конструирование многоугольников из деталей танграма
Составление многоугольников с заданным разбиением на части; с частично заданным разбиением на части; без заданного разбиения. Составление многоугольников, представленных в уменьшенном масштабе.

Проверка выполненной работы.
	

	9
	Игра-соревнование «Весёлый счёт»

Найти, показать и назвать числа по порядку (от 1 до 20). Числа от1 до 20 расположены в таблице (4 × 5) не по порядку, а разбросаны по всей таблице.
	

	10
	Игры с кубиками
Подсчёт числа точек на верхних гранях выпавших кубиков (у каждого два кубика). Взаимный контроль.
	

	11
	 Конструкторы лего.
Знакомство с деталями конструктора, схемами-инструкциями и алгоритмами построения конструкций. Выполнение постройки по собственному замыслу.
	

	12
	Конструкторы лего
Знакомство с деталями конструктора, схемами-инструкциями и алгоритмами построения конструкций. Выполнение постройки по собственному замыслу.
	

	13
	Весёлая геометрия
Решение задач, формирующих геометрическую наблюдательность.
	

	14
	 Математические игры
Построение «математических» пирамид: «Сложение в пределах 10»,«Вычитание в пределах 10».


	

	15
	«Спичечный» конструктор»
Построение конструкции по заданному образцу. Перекладывание нескольких спичек в соответствии с условиями. Проверка выполненной работы.
	

	16
	Спичечный» конструктор»
Построение конструкции по заданному образцу. Перекладывание нескольких спичек в соответствии с условиями. Проверка выполненной работы.
	

	17
	 Задачи-смекалки
Задачи с некорректными данными. Задачи, допускающие несколько способов решения.
	

	18 
	 Прятки с фигурами
Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации. Работа с таблицей «Поиск треугольников в заданной фигуре»
	

	19
	Математические игры
Построение «математических» пирамид: «Сложение в пределах 10»,«Сложение в пределах 20», «Вычитание в пределах 10», «Вычитание в пределах 20».
	

	20
	 Числовые головоломки
Решение и составление ребусов, содержащих числа. Заполнение числового кроссворда (судоку).
	

	21
	 Математическая карусель
Работа в «центрах» деятельности: конструкторы, математические головоломки, занимательные задачи.
	

	22
	 Математическая карусель
Работа в «центрах» деятельности: конструкторы, математические головоломки, занимательные задачи.
	

	23
	 Уголки
Составление фигур из 4, 5, 6, 7 уголков: по образцу, по собственному замыслу.
	

	24
	Игра в магазин. Монеты
Сложение и вычитание в пределах 20.
	

	25
	Конструирование фигур из деталей танграма
Составление фигур с заданным разбиением на части; с частично заданным разбиением на части; без заданного разбиения. Составление фигур, представленных в уменьшенном масштабе. Проверка выполненной работы.
	

	26
	Игры с кубиками
Сложение и вычитание в пределах 20. Подсчёт числа точек на верхних гранях выпавших кубиков (у каждого два кубика). На гранях первого кубика числа 2, 3, 4, 5, 6, 7, а на гранях второго — числа 4, 5, 6, 7, 8, 9.

Взаимный контроль.
	

	27
	Математическое путешествие
Сложение и вычитание в пределах 20. Вычисления в группах. Первый ученик из числа вычитает 3; второй — прибавляет 2, третий — вычитает 3, а четвёртый — прибавляет 5. Ответы к четырём раундам записываются в таблицу.

1-й раунд: 10 – 3 = 7   7 + 2 = 9   9 – 3 = 6   6 + 5 = 11

2-й раунд: 11 – 3 = 8 и т. д.
	

	28
	 Математические игры
«Волшебная палочка», «Лучший лодочник», «Гонки с зонтиками».
	

	29
	Секреты задач
Решение задач разными способами. Решение нестандартных задач.
	

	30
	Математическая карусель
Работа в «центрах» деятельности: конструкторы, математические головоломки, занимательные задачи.
	

	31
	 Числовые головоломки
Решение и составление ребусов, содержащих числа. Заполнение числового кроссворда (судоку).
	

	32
	 Математические игры
Построение «математических» пирамид: «Сложение в пределах 20»,«Вычитание в пределах 20».
	

	33
	Познавательная конкурсно - игровая программа «Весёлый интеллектуал».
	


