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Пояснительная записка.

Рабочая программа внеурочной деятельности по общекинтеллектуальному направлению «Занимательная математика» составлена на основе требований к результатам освоения основной образовательной программы начального общего образования в соответствии с документами:

- ФГОС НОО ( Приказ №373 от 06.10.2009)

- ООП НОО МБОУ « Масальская СОШ»

Рабочая программа кружка «Занимательная математика» составлена самостоятельно. 
Программа ориентирована на учащихся 1 уровня обучения (начальное образование).
Цель программы:

- воспитание любознательного, активно познающего мир младшего школьника, обучение решению математических задач творческого характера,  создание условий и содействие интеллектуальному развитию детей. 
Задачи: 

· развитие математических способностей;

· расширение математического кругозора и эрудиции учащихся;

· формирование элементов логической и алгоритмической грамотности,

           коммуникативных умений

· формирование приемов умственных операций  младших  школьников (анализ, синтез, сравнение, обобщение, классификация, аналогия), умения обдумывать и планировать свои действия.

· развитие у детей вариативного мышления, фантазии, творческих способностей, умения аргументировать свои высказывания, строить простейшие умозаключения.  
Выработка умения детей целенаправленно владеть волевыми усилиями, устанавливать правильные отношения со сверстниками и взрослыми, видеть себя глазами окружающих.

· расширение математического кругозора и  эрудиции учащихся

Программа предусматривает 34 часа в год. Согласно учебному плану всего на проведение занятий внеурочной деятельности кружка «Занимательная математика» во 2  классе  отводится 35 часов (1 час в неделю, 35 учебных недель).  1 час -  на совпадение с праздничными днями  или проведение математических игр.
Планируемые результаты

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения программы 
        Личностными результатами изучения данной программы являются:

— развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера;

— развитие внимательности, настойчивости, целеустремлённости, умения преодолевать трудности — качеств весьма важных в практической деятельности любого человека;

— воспитание чувства справедливости, ответственности;

— развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления.

Метапредметные результаты
-анализировать текст задачи, ориентироваться в тексте, выделять условие, вопрос, денные, искомые.

-искать и выбирать необходимую информацию, содержащуюся в тексте задачи, на рисунке, или в таблице, для ответа на заданные вопросы

- моделировать ситуацию, описанную в тексте задачи, использовать соответствующие знаково- символические средства для моделирования ситуации

- конструировать алгоритм решения задачи

- объяснять выполняемые и выполненные действия

- воспроизводить способ решения задачи

- сопоставлять полученный результат с заданным условием

- анализировать предложенные варианты решения задачи, выбирать из них верные, выбирать наиболее эффективный способ решения задачи.

- оценивать предъявленное готовое решение задачи

- участвовать. в учебном диалоге, , оценивать процесс поиска и результат решения,

- конструировать несложные задачи
Учебно- тематическое планирование с определением содержания
	№ п/п
	Тема
	Содержание
	Примечание

	1
	«Удивительная снежинка»
	Геометрические узоры. Симметрия. Закономерности в узорах. Работа с таблицей «Геометрические узоры. Симметрия» *.
	

	2
	Крестики-нолики
	Игра «Крестики-нолики» и конструктор «Танграм» из электронного учебного пособия «Математика и конструирование». Игры «Волшебная палочка», «Лучший лодочник» (сложение, вычитание в пределах 20).
	

	3
	Математические игры
	Числа от 1 до 100. Игра «Русское лото». Построение математиче​ских пирамид: «Сложение и вычитание в пределах 20 (с переходом через разряд)».
	

	4
	Прятки с фигурами
	Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации. Решение задач на деление заданной фигуры на равные части
	

	5
	Секреты задач
	Решение нестандартных и занимательных задач. Задачи в стихах.
	

	6
	«Спичечный» конструктор
	Построение конструкции по заданному образцу. Перекладывание не​скольких спичек в соответствии с условиями. Проверка выполненной ра​боты
	

	7
	«Спичечный» конструктор
	Построение конструкции по заданному образцу. Перекладывание не​скольких спичек  в соответствии с условиями. Проверка выполненной ра​боты
	

	8
	Геометрический калейдоскоп
	Конструирование многоугольников из заданных элементов. Танграм. Составление картинки без разбиения на части и представленной в умень​шенном масштабе.
	

	9
	Числовые головоломки
	Решение и составление ребусов, содержащих числа. Заполнение чи​слового кроссворда (судоку).
	

	10
	«Шаг в будущее»
	Конструкторы: «Спички», «Полимино» из электронного учебного по​собия «Математика и конструирование». Игры: «Волшебная палочка», «Лучший лодочник», «Чья сумма больше?».
	

	11
	Геометрия вокруг нас
	Решение задач, формирующих геометрическую наблюдательность.
	

	12
	Путешествие точки
	Построение геометрической фигуры (на листе в клетку) в соответствии с заданной последовательностью шагов (по алгоритму).  Проверка работы. Построение собственного рисунка и описание его
	

	13
	«Шаг в будущее»
	Конструкторы: «Кубики», «Паркеты и мозаики», «Весы» из элек​тронного учебного пособия «Математика и конструирование». Игры: «Волшебная палочка», «Лучший лодочник», «Чья сумма больше?», «Гонки с зонтиками» и др.
	

	14
	Тайны окружности
	Окружность. Радиус (центр) окружности. Распознавание (нахожде​ние) окружности на орнаменте. Составление (вычерчивание) орнамента с использованием циркуля (по образцу, по собственному замыслу).
	

	15
	Математическое путешествие
	Вычисления в группах. Первый ученик из числа вычитает 14; вто​рой — прибавляет 18, третий — вычитает 16, а четвёртый — прибавляет 15. Ответы к пяти раундам записываются.1-й раунд: 34 - 14 = 20 20 + 18 = 38 38 - 16 = 22   22 + 15 = 37
	

	16
	«Новогодний серпантин»
	Работа в «центрах» деятельности: конструкторы, электронные мате​матические игры (работа на компьютере), математические головоломки, занимательные задачи.
	

	17
	«Новогодний серпантин»


	Работа в «центрах» деятельности: конструкторы, электронные мате​матические игры (работа на компьютере), математические головоломки, занимательные задачи.
	

	18
	Математические игры
	Построение математических пирамид: «Сложение в пределах 100», «Вычитание в пределах 100». Работа с палитрой — основой с цветными фишками и комплектом заданий к палитре по теме «Сложение и вычи​тание до 100».
	

	19
	«Часы нас будят по утрам...»
	Определение времени по часам с точностью до часа. Часовой цифер​блат с подвижными стрелками. Конструктор «Часы» из электронного учебного пособия «Математика и конструирование».
	

	20
	Геометрический калейдоскоп
	Задания на разрезание и составление фигур
	

	21
	Головоломки


	Расшифровка закодированных слов. Восстановление примеров: объ​яснить, какая цифра скрыта; проверить, перевернув карточку
	

	22
	Секреты задач
	 Задачи с лишними или недостающими либо некорректными данными. Нестандартные задачи.
	

	23
	«Что скрывает сорока?»
	Решение и составление ребусов, содержащих числа: виЗна, 100л, проЮОр, коЮОчка, 40а, Збуна, иЮОрия и др.
	

	24
	Интеллектуальная разминка
	Работа в «центрах» деятельности: конструкторы, электронные мате​матические игры (работа на компьютере), математические головоломки, занимательные задачи
	

	25
	Дважды два — четыре
	Таблица умножения однозначных чисел. Игра «Говорящая таблица умножения»1. Игра «Математическое домино». Математические пира​миды: «Умножение», «Деление». Математический набор «Карточки-счи-талочки» (сорбонки): карточки двусторонние: на одной стороне — задание, на другой — ответ.
	

	26
	Дважды два — четыре
	Игры с кубиками (у каждого два кубика). Запись результатов умножения чисел (числа точек) на верхних гранях выпавших кубиков. Взаимный конт​роль. Игра «Не собьюсь». Задания по теме «Табличное умножение и деление чисел» из электронного учебного пособия «Математика и конструирование».
	

	27
	Дважды два — четыре
	Игры с кубиками (у каждого два кубика). Запись результатов умножения чисел (числа точек) на верхних гранях выпавших кубиков. Взаимный конт​роль. Игра «Не собьюсь». Задания по теме «Табличное умножение и деление чисел» из электронного учебного пособия «Математика и конструирование».
	

	28
	В царстве смекалки
	Сбор информации и выпуск математической газеты (работа в группах
	

	29
	Интеллектуальная разминка
	Работа в «центрах» деятельности: конструкторы, электронные мате​матические игры (работа на компьютере), математические головоломки, занимательные задачи.
	

	30
	Составь квадрат
	Прямоугольник. Квадрат. Задания на составление прямоугольников (квадратов) из заданных частей.
	

	31
	Мир занимательных задач
	Задачи, имеющие несколько решений. Нестандартные задачи. Задачи и задания, допускающие нестандартные решения. Обратные задачи и за​дания. Задача «о волке, козе и капусте».
	

	32
	Мир занимательных задач
	Задачи, имеющие несколько решений. Нестандартные задачи. Задачи и задания, допускающие нестандартные решения. Обратные задачи и за​дания. Задача «о волке, козе и капусте».
	

	33
	Математические фокусы
	Отгадывание задуманных чисел. Чтение слов: слагаемое, уменьшаемое и др.(ходом шахматного коня)
	

	34
	Математическая эстафета
	Решение олимпиадных задач (подготовка к международному конкурсу «Кенгуру»)
	

	35
	Резервный час.
	
	


